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Nasza sciezka dydaktyczna pozwoli
Ci odkry¢ najciekawsze elementy
Centrum Nauki w Glasgow.
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Czego mozesz oczekiwac

Sciezka zaprowadzi Cie do 10 réznych

stacji.

Na kazdej stacji znajdziesz zadanie do

wykonania.

Mozesz poruszac sie po sciezce w

swoim wiasnym tempie.
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Przejscie catej sciezki zajmuje okoto

45 minut.

Poruszanie sie po centrum.

Sciezka prowadzi do stacji potozonych

na 4 roéznych pietrach.

Do przemieszczania sie pomiedzy
pietrami mozesz uzy¢ jednej z dwoch

wind.

Mozesz rowniez uzy¢ ruchomych
schodéw, aby dostac sie z parteru na

pierwsze pietro.
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Pomiedzy 1,2 i 3 pietrem znajdujg sie
schody.

Informacje praktyczne

Wejscie do budynku znajduje sie na

parterze.

Toalety znajdujg sie na parterze oraz

2 i 3 pietrze,

Na 1 pietrze nie ma toalet.
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Na parterze znajduje sie kawiarnia.

Popros o pomoc

Jesli masz jakies$ pytania, mozesz
zadac je jednemu z naszych

pracownikow.

Naszych pracownikow mozna
rozpoznac po niebiesko-zielonym

kolorze koszulek.

Nasz personel chetnie udzieli Ci
pomocy, jesli w jakim$ zadaniu
brakuje elementéw lub jakis element

jest zepsuty.
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Stacja 1:
Miernik Szybkosci Reakcji

Na tej stacji znajduje sie cwiczenie

mierzgce, jak szybko zareagujesz.

Lokalizacja

Stacja 1 znajduje sie na 3 pietrze.

Mozesz jg znalez¢ na wystawie
BodyWorks.
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BodyWorks

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Miernik szybkosci reakcji to Sciana z

duzg iloscig przyciskow.

Instrukcja obstugi

Dotknij ekranu dotykowego, aby

wyswietli¢ instrukcje.
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Postepuj zgodnie z instrukcjami

wyswietlanymi na ekranie.

Po zakonczeniu zadania, otrzymasz

sSwoj wynik.

Wygrywa ten kto uzyska najnizszy

wynik.

Kto ma najnizszy wynik w Twojej

grupie?
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Jak to dziata?

To zadanie mierzy zdolnosc
organizmu do przyjmowania informacji

| reagowania.

Twoje oczy widzg swiatto i wysytajg

wiadomos¢ do mozgu.

Twoj mozg wysyta nastepnie
wiadomos$¢ do twojej dtoni, aby

wytgczy¢ swiatto.

Umiejetnos¢ szybkiego reagowania
przydaje sie w sporcie, na przyktad w

pitce noznej.
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Zastanow sie: gdzie jeszcze moze
nam sie przydac umiejetnosc

szybkiego reagowania?

Wskazowka: szybka reakcja moze
nam pomoc unikngc

niebezpieczenstwa.
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Stacja 2:

Pluca Palacza

To zadanie polega na poréwnaniu 2

réznych ptuc.

Lokalizacja

Stacja 2 znajduje sie na 3 pietrze.

Mozesz jg znalez¢ na wystawie
BodyWorks.
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BodyWorks
Live
Lab

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Instalacja Ptuca Palacza to st6t z
dwoma przezroczystymi pojemnikami,

w ktérych znajdujg sie ptuca.

Instrukcja obstugi

Spojrz na ptuca znajdujgce sie w

przezroczystych pojemnikach.
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Czy widzisz jakgs roznice?

Teraz scisnij dtonmi plastikowe
torebki.

Wttaczajg powietrze do ptuc, mozesz

zobaczyc, jak sie wypetniaja.

Czy potrafisz ustali¢, ktére ptuca sg

zdrowe, a ktére sg ptucami palacza?
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Jak to dziata?

Wewnatrz naszego ciata znajdujg sie

ptuca, ktoére pomagajg nam oddychac.

Zdrowe ptuca sg rozowe.

Ptuca palacza mogg by¢ czarne.

-~ Czarny kolor pochodzi ze smoty, ktéra

“4gp Uwalnia sig podczas palenia.
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Palenie moze rowniez powodowac

raka.

Zastanow sie: jak mozna dbac o

zdrowie ptuc?
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Stacja 3:

Rakieta Wodorowa

To zadanie polega na wystrzeleniu

rakiety wewnatrz pomieszczenia.

To zadanie powoduje gtosny huk.

Lokalizacja

i 5 Stacja 3 znajduje sie na 2 pietrze.

iy A
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' /‘, Rakiete wodorowg mozna znalez¢ na

wystawie Powering the Future.

Powering

the Future

Newton Flight
Academy

—

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Instalacja Rakieta Wodorowa to stét
ze szklanym zbiornikiem i

pomaranczowym korbka.
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Instrukcja obstugi

Zacznij kreci¢ korbka.

Zaobserwuj bgbelki w wodzie.

Przestan krecic, gdy igta dotrze do

zielonego pola.

Cofnij sie, gdy ustyszysz odliczanie.
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Jak myslisz, co sie stanie?

Jak to dziata?

W tym doswiadczeniu z wody

uwalniane sg babelki.

Te bagbelki zawierajg wodor.

Wodoér to magazyn energii, troche jak

bateria.
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| i g . . ,
‘\ i Zmagazynowana energia moze zostac

*) “ uwolniona w postaci dzwigku, ciepta i

< # Swiatta.

Wodor moze by¢ uzywany jako paliwo

do niektérych pojazdow.

Zastanow sie: Czy chciatbys
podrézowac uzywajgc wodoru jako

paliwa?
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Stacja 4: Scalextric na
korbke

W tym zadaniu scigasz sie
samochodzikami napedzanymi sitg

ludzkich miesni.

Lokalizacja

Stacja 4 znajduje sie na 2 pietrze.

Scalextric na korbke mozesz znalez¢

na wystawie Powering the Future.
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] a Powering
l the Future

Newton Flight
Academy
R

Znajduje sie on w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Instalacja Scalextric na korbke
wyglada jak zabawkowy tor wyscigowy

z 4 kolorowymi korbkami.

Instrukcja obstugi

Ustaw sie przy 1 z 4 kolorowych
korbek.
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Kolor korbki wskazuje, ktérym torem

wyscigowym steruje.

Pokrec korbkg, aby samochodzik

ruszyt.

Jesli samochodzik sie nie porusza,
przenies go na tor w tym samym

kolorze.

Czy mozesz wytworzy¢ wystarczajgcg

moc, aby wygra¢ wyscig?
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Jak to dziata?

To zadanie jest inspirowane zabawkag

Scalextric.

Samochiki Scalextric sg zasilane

energig elektryczna.

W tym zadaniu prad powstaje w

wyniku krecenia korbka.

Samochody elektryczne stajg sie
coraz bardziej popularne w Wielkiej

Brytanii.
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Samochody elektryczne nie
wytwarzajg takich zanieczyszczen jak
samochody napedzane benzyng lub

olejem napedowym.

Zastanow sie: Czy chciatbys
podrézowac¢ samochodem

elektrycznym?
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Stacja 5: Kobot

W tym zadaniu grasz z robotem.

Lokalizacja

Stacja 5 znajduje sie na 2 pietrze.

Instalacje Kobot mozesz znalez¢ na

wystawie ldea N059.

Version 1 Page 27



Version 1

Idea No59
A TR

Powering
l the Future

QOur World E
Qur Impact g

A

Newton Flight
Academy

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie
czarnym krzyzykiem.

Instalacja Kobot to drewniany stot ze

szklang gablotg, w ktorej znajduje sie
ramie robota.

Instrukcja obstugi

W tym zadaniu zagrasz w kotko i
krzyzyk z robotem.
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Dotknij ekranu dotykowego, aby

wyswietli¢ instrukcje.

Postepuj zgodnie z instrukcjami

wyswietlanymi na ekranie.

Obserwuj, jak robot wykonuje swoje

ruchy.

Czy pokonasz robota?
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Jak to dziata?

Robot widoczny w szklanej gablocie

nie jest zwyktym robotem.

o e |||

il

|' ,_ 'H B Zwykte roboty w fabrykach moga byé

niebezpieczne.

Robot widoczny w szklanej gablocie

zostat zaprojektowany tak, aby

' pracowac bezpiecznie z cztowiekiem.
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Ten rodzaj bezpiecznego robota

nazywany jest kobotem.

Koboty minimalizujg straty i sprawiaja,

ze fabryki sg bardziej bezpieczne.

Zastanow sie: Czy chciatbys pracowac

Z robotem?
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Stacja 6:

Studnia grawitacyjna

To zadanie polega na toczeniu

piteczek po owalnych orbitach.

Lokalizacja

Stacja 6 znajduje sie na 1 pietrze.

Studnie grawitacyjng znajdziesz w

czesci Space Zone.
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e I 1

T 1 T — ]
ﬁ’ The Hive
| :
z {IE
The Big Explorer

|_| The Planetarium

Science Show
Theatre

A Question
of Perception

Spacem

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Studnia grawitacyjna wyglada jak

okragta czarna studnia lub niecka.

Instrukcja obstugi

Najpierw znajdz tace z plastikowymi

piteczkami.
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Potocz piteczke wzdtuz krawedzi

studni.

Obserwuj, jak piteczka sie porusza.

Co sie dzieje, jesli kilka pitek toczy sie

w tym samym czasie?

Jak nazywa sie ksztatt, po ktorym

poruszajg sie kulki?
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Jak to dziata?

Kulki toczg sie wokot naczynia po

owalnych torach.

Te tory znane sg jako orbity.

Ten rodzaj ruchu mozna réwniez
zaobserwowac posrod planet, takich

jak Ziemia.

Planety krazg wokot gwiazdy po

owalnych orbitach.
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Zastanow sie: jak czesto Ziemia

okrgza Stonce?

Wskazowka: to tyle samo, ile czasu

mija miedzy twoimi urodzinami.
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Stacja 7: Pokoj Amesa

Na tej stacji znajduje sie zadanie, po
wykonaniu ktérego wyglgdasz na

wiekszego lub mniejszego.

Do tego zadania potrzeba 2 oséb.

Lokalizacja

Stacja 7 znajduje sie na 1 pietrze.
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Pokoj Amesa mozesz znalez¢ na

wystawie A Question of Perception.

Science Show
Theatre

A Question
of Perceptiol

Space Zone

Znajduje sie on w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Pokoj Amesa to pomieszczenie z

pochytg podtoga.
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Instrukcja obstugi

Wejdzcie do srodka, przejdzcie na tyty

pokoju, ustawiajgc sie w kgtach.

Ostroznie, podtoga jest pochytia.

Spojrzcie na siebie na ekranie.

Czy Wasz wzrost wyglagda normalnie?
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Co sie stanie, gdy zamienicie sie

miejscami?

Jak to dziata?

To specjalne pomieszczenie nazywa

sie pokojem Amesa.

Niezwykty ksztatt pokoju oszukuje

Twoj mozg.

Moze on sprawic, ze kazdy w pokoju
bedzie wygladat na wiekszego lub

mniejszego niz jest.
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Ten rodzaj pomieszczenia jest czasem

wykorzystywany przy kreceniu filmow.

Moze on sprawic, ze aktorzy bedg
wygladac jak fikcyjne postacie, takie
jak hobbity z Wtadcy Pierscieni.

Zastanow sie: czy dasz sie zwiesc¢

Huzji?
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Stacja 8: lluzja latajgcej

gtowy

Na tej stacji znajduje sie zadanie, w
wyniku ktdérego wyglgdasz jakby twoja

gtowa lezata na stole.

Do tego zadania potrzeba 2 oséb.

Lokalizacja

Stacja 8 znajduje sie na 1 pietrze.

Version 1 Page 42



. /ﬁ/ lluzje latajgcej glowy mozna znalez¢

na wystawie A Question of Perception.

[T
The Big Explorer
‘

@

The Planetarium

Science Show
Theatre

A Question
of Perception

Space Zone

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Instalacja lluzja latajgcej gtowy

wyglada jak okragty drewniany stot.
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Instrukcja obstugi

Twqj partner powinien pozostac za

matg biatg Sciana.

Przejdz na tyt drewnianego stotu.

Umies¢ gtowe w szczelinie.

Twaoj partner widzi twojg gtowe, ale nie

widzi reszty ciata.
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Jak zareaguje?

Jak to dziata?

Ta iluzja jest mozliwa dzieki

. wykorzystaniu lustra.

Lustro schowane jest pod stotem.

Twoj partner widzi odbicie w lustrze.
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Mozg twojego partnera jest oszukany

przez odbicie w lustrze.

Takie iluzje mogg pomoc naukowcom

zrozumiec ludzki mozg.

Zastanow sie: jakie jeszcze znasz

lluzje?
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Stacja 9:

Kamera termowizyjna

Na tej stacji mozesz zobaczyc ciepto

twojego ciata.

Lokalizacja

Stacja 9 znajduje sie na 1 pietrze.

Kamere termowizyjng mozesz znalez¢

na wystawie Explore!
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[T
The Big Explorer

The Planetarium

Science Show
Theatre

el

A Question
of Perception

Space Zone

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

Instalacja Kamera termowizyjna
sktada sie z duzego telewizora
zawieszonego na Scianie oraz

stojgcego obok stotu.

Instrukcja obstugi

Poruszaj sie przed ekranem

telewizora.
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Kolory pokazuja, jak bardzo cos jest

gorace lub zimne.

Twoje ciato jest ciepte, wiec wyswietla
sie w kolorach czerwonym, zottym i

biatym.

Pomieszczenie wokot ciebie jest
chtodniejsze, wiec wyswietla sie w
kolorach niebieskim, fioletowym i

czarnym.

Czy mozesz uzyC przedmiotow na

stole, aby zmieni¢ swojg temperature?
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Jak to dziata?

Obrazy wyswietlane na ekranie
telewizora przesyta kamera na

podczerwien.

Kamery na podczerwien mogg

wykrywac ciepto ludzi i przedmiotow.

Ten typ kamery widzi rodzaj Swiatta,
ktore jest niewidoczne dla naszych

OCZuU.

Kamery na podczerwien sg
wykorzystywane, aby zobaczyc,
miejsca w ktorych ciepto ucieka z

budynku.
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Zastanow sie: do czego w helikopterze
policyjnym mozna uzy¢ kamery na

podczerwien?

Wskazéwka: za pomocg kamery na
podczerwien mozna widzie¢ ludzi

nawet w nocy.
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Stacja 10:

Sciana babelkowa

To zadanie polega na zrobieniu

ptaskiej banki mydlanej.

Lokalizacja

Stacja 10 znajduje sie na 1 pietrze.

Sciane babelkowg mozesz znalezé na

wystawie Explore!
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[T
The Big Explorer

@

The Planetarium

Science Show
Theatre

A Question
of Perception

Space Zone

Znajduje sie ona w poblizu punktu zaznaczonego na mapie

czarnym krzyzykiem.

W skifad instalacji Sciana babelkowa

wchodzi czarna sciana i stot.

Instrukcja obstugi

Zakre¢ korbkg, aby poruszy¢ biatym

paskiem.
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Najpierw przesun pasek do wody z

mydtem.

Teraz przesun pasek w gore, aby

utworzy¢ banke.

W bance widoczne sg rézne kolory.

Jak dtugo trwa, zanim banka peknie?
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Jak to dziata?

W tym Cwiczeniu robisz duzg banke

mydlana.

Kiedy patrzysz na banke, mozesz

zobaczyc¢ wiele kolorow.

Kolory pojawiajg sie, gdy biate swiatto

trafia na banke.

Biate Swiatto zamienia sie w kolory

teczy.
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Kolorowe swiatto dociera do twojego

oka.

Zastanow sie: dlaczego ta banka jest

ptaska, a nie okrggta?
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Brawo!

Gratulujemy ukonczenia sciezki.

Mamy nadzieje, ze podobaty Ci sie

zadania.

Daj nam znacé, co Ci sie podobato, a
co nie, zebysmy mogli ulepszyC naszg

Sciezke dydaktyczna.

Mozesz przesta¢ nam swoje sugestie
na adres e-mail:

contact.us@gsc.org.uk
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Mozesz tez porozmawiac z kims z

naszego personelu.

W tym dokumencie wykorzystano
pr?;?gseyvrﬂ&ls@ obrazy z Photosymbols, Shutterstock i
Glasgow Science Centre.
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